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PERNYATAAN KEASLIAN PENULISAN SKRIPSI DAN BEBAS 
PLAGIARISME 
Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Rancangan 
Pembelajaran Model Teams Games Tournament (TGT) Untuk Meningkatkan 
Aktivitas Dan Hasil Belajar IPS Siswa SD” ini beserta seluruh isinya adalah 
benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau 
pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku 
dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 
risiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika 
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Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan Rancangan Pembelajaran Model 
Teams Games Tournament (TGT) Untuk Meningkatkan Aktivitas Dan Hasil 
Belajar IPS Siswa SD. Penelitian ini dilatar belakangi dari rendahnya aktivitas dan 
hasil belajar IPS siswa kelas IV sekolah dasar. Rancangan pembelajaran ini di 
fokuskan pada materi keragaman pakaian adat.  Metode yang digunakan dalam 
penelitian ini adalah metode deskriptif dan teknik pengumpulan data melalui 
teknik delphi yang dikembangkan oleh Linstone Haroled A At al yang terdiri dari 
empat tahapan, yaitu tahap (1) studi pendahuluan, (2) tahap mendesain, (3) tahap 
verifikasi/validasi dan (4) menganalisis. Instrument penelitian berupa rancangan 
hipotesis pembelajaran model teams games tournament (TGT) untuk 
meningkatkan aktivitas dan hasil belajar IPS siswa SD. Temuan penelitian 
menunjukan dengan rancangan pembelajaran model team games tournament 
(TGT) dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar IPS siswa SD meliputi tiga 
tahapan yaitu kegiatan pendahuluan, kegiatan ini dan kegiatan penutup 
 
Kata kunci: Rancangan Pembelajaran, Teams Games Tournament (TGT)  
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MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT)  
TO INCREASE THE ACTIVITIES AND LEARNING OUTCOMES IN  





This study aims to describe the Learning Design Model Teams Games 
Tournament (TGT) to Increase the Activities and Learning Outcomes in Social 
Studies of Elementary School Students. The method used in this research is a 
descriptive method and data collection techniques through the Delphi technique 
developed by Linstone Haroled A At al which consists of four stages, namely the 
(1) preliminary study stage, (2) the design stage, (3) the verification stage / 
validation and (4) analyze. The research instrument was a learning hypothesis 
design model teams games tournament (TGT) to increase the activities and 
learning outcomes in social studies of elementary school students. The research 
findings show that with a model team games tournament (TGT), it can increase 
the activity and learning outcomes in social studies of elementary school students 
includes three stages, namely preliminary activities, this activity and closing 
activities. 
 
Keywords: Learning Design, Teams Games Tournament (TGT)  
 
 
Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  




LEMBAR PENGESAHAN ................................................................................. ii 
PERNYATAAN KEASLIAN PENULISAN SKRIPSI DAN BEBAS 
PLAGIARISME ................................................................................................. iii 
KATA PENGANTAR ......................................................................................... iv 
UCAPAN TERIMAKASIH ................................................................................. v 
ABSTRAK ......................................................................................................... vii 
ABSTRACT...................................................................................................... viii 
DAFTAR ISI ...................................................................................................... ix 
DAFTAR TABEL .............................................................................................. xi 
DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... xii 
DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................... xiii 
BAB I PENDAHULUAN ........................................ Error! Bookmark not defined. 
1.1 Latar Belakang Penelitian ........................... Error! Bookmark not defined. 
1.2 Rumusan Masalah Penelitian ...................... Error! Bookmark not defined. 
1.3 Tujuan Penelitian ......................................... Error! Bookmark not defined. 
1.4 Manfaat Penelitian ....................................... Error! Bookmark not defined. 
1.5 Struktur Penulisan Skripsi .......................... Error! Bookmark not defined. 
BAB II KAJIAN TEORI ......................................... Error! Bookmark not defined. 
2.1 Rancangan Pembelajaran ............................ Error! Bookmark not defined. 
2.1.1 Pengertian Rancangan Pembelajaran.... Error! Bookmark not defined. 
2.1.2 Komponen Pembelajaran ..................... Error! Bookmark not defined. 
2.1.3 Prosedur Pelaksanaan Pembelajaran .... Error! Bookmark not defined. 
2.2 Model Teams Games Tournament (TGT) .... Error! Bookmark not defined. 
2.2.1 Pengertian Model Teams Games Tournament (TGT) Error! Bookmark 
not defined. 
2.2.2 Langkah-langkah Model Teams Games Tournament (TGT) ....... Error! 
Bookmark not defined. 
2.2.3 Kelebihan dan Kelemahan Model Teams Games Tournament (TGT)
..................................................................... Error! Bookmark not defined. 
2.3 Aktivitas Belajar........................................... Error! Bookmark not defined. 
2.3.1 Pengertian Aktivitas Belajar Siswa ...... Error! Bookmark not defined. 
2.3.2 Jenis Aktivitas Belajar Siswa ............... Error! Bookmark not defined. 
 
 
Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  
Universitas Pendidikan Indonesia   repository.upi.edu   perpustakaan.upi.edu 
x 
2.3.3 Indikator Aktivitas Belajar ................... Error! Bookmark not defined. 
2.4 Hasil Belajar ................................................. Error! Bookmark not defined. 
2.4.1 Pengertian Hasil Belajar ...................... Error! Bookmark not defined. 
2.4.2 Klasifikasi Hasil Belajar ...................... Error! Bookmark not defined. 
2.5 Pembelajaran IPS di SD............................... Error! Bookmark not defined. 
2.5.1 Pengertian IPS ..................................... Error! Bookmark not defined. 
2.5.2 Ruang Lingkup IPS ............................. Error! Bookmark not defined. 
2.5.3 Tujuan Pembelajaran IPS di SD ........... Error! Bookmark not defined. 
2.5.4 Pelaksanaan Pembelajaran IPS di SD ... Error! Bookmark not defined. 
2.6 Kisi-kisi Rancangan Pembelajaran ............. Error! Bookmark not defined. 
2.7 Penelitian yang Relevan ............................... Error! Bookmark not defined. 
2.8 Kerangka Berpikir ....................................... Error! Bookmark not defined. 
2.9 Definisi Operasional ..................................... Error! Bookmark not defined. 
2.9.1 Rancangan Pembelajaran ..................... Error! Bookmark not defined. 
2.9.2 Model Teams Games Tournament (TGT) .......... Error! Bookmark not 
defined. 
2.9.3 Aktivtas ............................................... Error! Bookmark not defined. 
2.9.4 Hasil Belajar ........................................ Error! Bookmark not defined. 
2.9.5 Ilmu Pengetahuan Sosial ...................... Error! Bookmark not defined. 
BAB III METODE PENELITIAN ......................... Error! Bookmark not defined. 
3.1 Metode .......................................................... Error! Bookmark not defined. 
3.2 Subjek Penelitian .......................................... Error! Bookmark not defined. 
3.3 Teknik dan Alat pengumpul data ................ Error! Bookmark not defined. 
3.3.1 Teknik Pengumpulan Data ................... Error! Bookmark not defined. 
3.3.2 Alat Pengumpul Data........................... Error! Bookmark not defined. 
3.4 Pengolahan data ........................................... Error! Bookmark not defined. 
BAB IV TEMUAN DAN PEMBAHASAN.............. Error! Bookmark not defined. 
4.1 Temuan Penelitian........................................ Error! Bookmark not defined. 
4.1.1 Rancangan Hipotesis ........................... Error! Bookmark not defined. 
4.1.2 Rancangan Pembelajaran Hasil Perbaikan Tahap I ....Error! Bookmark 
not defined. 
4.2 Pembahasan .................................................. Error! Bookmark not defined. 
BAB V SIMPULAN DAN SARAN.......................... Error! Bookmark not defined. 
5.1 Simpulan ....................................................... Error! Bookmark not defined. 
5.2 Keterbatasan Penelitian ............................... Error! Bookmark not defined. 
5.3 Saran ............................................................. Error! Bookmark not defined. 
DAFTAR PUSTAKA......................................................................................... 90 
 
 
Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  
Universitas Pendidikan Indonesia   repository.upi.edu   perpustakaan.upi.edu 
xi 




Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  
Universitas Pendidikan Indonesia   repository.upi.edu   perpustakaan.upi.edu 
xii 
DAFTAR TABEL 
Tabel 2. 1 Taksonomi Bloom-Revisi pada ranah kognitf (pengetahuan) ...... Error! 
Bookmark not defined. 
Tabel 2. 2 Taksonomi Bloom-Revisi pada ranah psikomotor (keterampilan) Error! 
Bookmark not defined. 
Tabel 2. 3 Kata Kerja Operasional Yang DigunakanError! Bookmark not 
defined. 
Tabel 2. 4 Tabel Tahapan kegiatan Dalam Rancangan Pembelajaran ........... Error! 
Bookmark not defined. 
Tabel 2. 5 Indikator Aktivitas Belajar................... Error! Bookmark not defined. 
Tabel 2. 6 Kisi-kisi Rancangan Pembelajaran ....... Error! Bookmark not defined. 
Tabel 2. 7 Kerangka Berpikir ............................... Error! Bookmark not defined. 
Tabel 3. 1 Bagan Teknik Pengumpulan Data…………………………………… 
Error! Bookmark not defined. 
Tabel 4. 1 Langkah-langkah Kegiatan………………………………………….. 
Error! Bookmark not defined. 
Tabel 4. 2 Penilaian Pengetahuan IPS (Tes Tertulis)Error! Bookmark not 
defined. 
Tabel 4. 3 Penilaian Keteramp ilan ....................... Error! Bookmark not defined. 
Tabel 4. 4 Rekap Skor Siswa ................................ Error! Bookmark not defined. 
Tabel 4. 5 Pengembangan Aspek Indikator SpiritualError! Bookmark not 
defined. 
Tabel 4. 6 Lembar Observasi Sikap Spiritual........ Error! Bookmark not defined. 
Tabel 4. 7 Pengembangan Aspek Indikator Sosial Error! Bookmark not defined. 





Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  
Universitas Pendidikan Indonesia   repository.upi.edu   perpustakaan.upi.edu 
xiii 
DAFTAR GAMBAR 
Gambar 4.1 Peta Indonesia. .................................. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.2 Pakaian Adat Bali ............................. Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.3 Pakaian Adat Jambi .......................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.4 Pakaian Adat Sulawaesi Selatan ........ Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.5 Pakaian Adat Jawa Barat................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.6 Pakaian Adat Kalimantan Barat ........ Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.7 Soal Turnamen 1 ............................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.8 Soal Turnamen 2 ............................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.9 Soal Turnamen 3 ............................... Error! Bookmark not defined. 
Gambar 4.10 Soal Turnamen 4 ............................. Error! Bookmark not defined. 
 
 
Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  




LAMPIRAN ............................................................ Error! Bookmark not defined. 
LAMPIRAN 1 ............................................................... Error! Bookmark not defined. 
(ADMINISTRASI PENELITIAN) ............................... Error! Bookmark not defined. 
1. Surat Izin Penelitian dari Dinas Pendidikan Kota Bandung ....... Error! Bookmark not 
defined. 
2. Surat Izin Penelitian dari Kesbangpol ..........................Error! Bookmark not defined. 
3. Surat Keputusan Pengangkatan Dosen Pembimbing ....Error! Bookmark not defined. 
4. Lembar Bimbingan Skripsi .........................................Error! Bookmark not defined. 
LAMPIRAN 2 ............................................................... Error! Bookmark not defined. 
(INSTRUMEN PENELITIAN) .................................... Error! Bookmark not defined. 
1. Analisis Rancangan Hipotesis Pembelajaran ...............Error! Bookmark not defined. 
2. Lembar Kesepakatan Pakar .........................................Error! Bookmark not defined. 
LAMPIRAN 3 ............................................................... Error! Bookmark not defined. 
(HASIL PENELITIAN) ................................................ Error! Bookmark not defined. 
1. Hasil validasi 1 instrumen penilaian rancangan ahli 1 ..Error! Bookmark not defined. 
2. Hasil validasi 1 instrumen penilaian rancangan ahli 2 ..Error! Bookmark not defined. 





Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  
Universitas Pendidikan Indonesia   repository.upi.edu   perpustakaan.upi.edu 
90 
DAFTAR PUSTAKA  
 
Astuti, W dan Kristin, F. (2017). Penerapan Model Pembelajaran Teams Games 
Tournament Untuk Meningkatkan Keaktifan dan Hasil Belajar IPA. Jurnal 
Ilmiah Sekolah Dasar, 1, (3), 156-162.  
Banks, James. (1990). Teaching Strategies for The Social Studies -- Inquiry, 
Valuing, and Decision-Making. Seattle: University of Washington.Addison 
Wesley Publishing Company. 
BSNP. (2009). Standar Kompetensi Dan Kompetensi Dasar Sekolah Dasar/ 
Madrasah Ibtidaiyah. Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional. 
Depdiknas. (2006). Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan. Jakarta: Ditjen 
Dikdasmen. 
Depdiknas,  (2007a:7). Model Pembelajaran Tematik Kelas Awal SD. Jakarta: 
Depdiknas. 
Hamalik, Oemar. (2008). Perencanaan Pengajaran Berdasarkan Pendekatan 
Sistem. Jakarta: Bumi Aksara. 
Hamalik, Oemar. (2009). Kurikulum dan Pembelajaran. Jakarta. Bumi Aksara 
Handayani, Fitri. (2010). Pembelajaran Kooperatif Tipe Team Game Tournament 
(TGT) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VII Smp Negeri 
Purwodadi Kabupaten Pasuruan Pada Materi keragaman Bentuk Muka 
Bumi. Jurnal Penelitian Kependidikan. TH. 20, NO. 2, 2010. SMA Negeri 1 
Serui Papua. 
Hidayati. (2002). Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial Di Sekolah Dasar. 
Yogyakarta: UNY Press. 
Huda. (2011). Cooperative Learning: Metode, Teknik, Struktur dan Model 
Penerapan. Yogyakarta: Pustaka Pelajar. 
Ibrahim, R. & Sukmadinata, Nana Syaodih. (2010). Perencanaan Pengajaran. 
Jakarta. Rineka Cipta. 
Laguador, J. M. (2014) Cooperative Learning Approach In An Outcomes-Based 
Environment. International Journal of Social Sciences, Arts and Humanities, 
2 (2), hlm. 46-55 
Linstone, Harold A dan Turoff, Murray. (2002). The Delphi Method: Techniques 
and Applications. New Jersey Institute of Technology.  
Kunandar. (2011). Langkah Mudah PenelitianTindakan Kelas Sebagai 
Pengembangan Profesi Guru. Jakarta: Rajawali Pres. 
 
 
Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  
Universitas Pendidikan Indonesia   repository.upi.edu   perpustakaan.upi.edu 
91 




Maftuh, Bunyamin. (2010). Memperkuat Peran IPS dalam Membelajarkan 
Keterampilan Sosial dan Resolusi Konflik. Pidato Pengukuhan Jabatan Guru 
Besar dalam bidang Pendidikan Ilmu Pengetahuan Sosial Pada FPIPS UPI. 
28 Pebruari 2010. 
Mulyaningsih, Endang. 2014. Metode Penelitian Terapan Bidang Pendidikan. 
Alfabeta. Bandung. 
Nasution, S. (2017). Jurnal Guru Kita (Jgk). Meningkatkan hasil Belajar Siswa 
Dengan Menggunakan Model Pembelajaran Tgt Dalam Mata Pelajaran 
Pkn Kelas Vi Sdn 097 Gunung Barani. 
Rusman. (2014). Model-Model Pembelajaran: Mengembangkan Profesionalisme 
Guru. Jakarta: Raja Grafindo Pustaka. 
Sardiman, A.M. (2011). Interaksi dan Motivasi Belajar-Mengajar. Jakarta: 
Rajawali Press  
Shoimin, Aris. (2014). 68 Model Pembelajaran Inovatif dalam Kurikulum 2013. 
Yogyakarta: Ar-Ruzz Media. 
Simangunsong, M.P. & Zainal Abidin. (1987). Metodologi IIS (IPS) Untuk 
SPGSGO-KPG dan Guru SD (I). Jakarta: Akademika Pressindo. 
Slavin, Robert E. (2014). Cooperative Learning. Bandung: Nusa Media 
Slavin. (2005). Cooperative Learning, Theory, Research and Practice. London: 
Allyn and Bacon Publisher. 
Soekamto, Toeti. (1993). Perancangan dan Pengembangan Sistem Instruksional. 
Jakarta: Intermedia. 
Soetopo. (2005). Komponen-Komponen Dalam Pembelajaran. Jakarta: Bumi 
Aksara 
Sudijono, A. (2012). Pengantar evaluasi pendidikan. Jakarta: PT. RajaGrafindo 
Persada 
Sudjana, Nana. (2009). Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: 
Remaja Rosdakarya 
Sugiyono. (2009). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. Bandung: 
Alfabeta  




Lusi Nurfaridah, 2020 
RANCANGAN PEMBELAJARAN MODEL TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) UNTUK 
MENINGKATKAN AKTIVITAS DAN HASIL BELAJAR IPS SISWA SD  
Universitas Pendidikan Indonesia   repository.upi.edu   perpustakaan.upi.edu 
92 
Tim Penyusun. (2003). Undang-undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem 
Pendidikan Nasional. Depdiknas. Jakarta. 
Tn, (2005). Peraturan Pemerintah Nomor 19 Tahun 2005 tentang Standar 
Nasional Pendidikan. Bandung. 
Trianto. (2010). Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progres: Konsep 
landasan, dan Implementasinya pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan 
(KTSP). Jakarta: Kencana 
Yulaelawati, Ella. 2004. Kurikulum dan Pembelajaran Filosofi Teori dan 
Aplikasi. Bandung: Pakar Raya. 
